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LAS UNIDADES DE TIEMPO Y DINERO

Hot vamos a hacer algunas actividades para comprobar si hemos superado esta unidad.

Comprueba tu progreso.

9 Representa en un reloj digital una hora
antes del mediodia y otra hora después
del mediodia.

0 Representa en un reloj de agujas
la hora que marca cada reloj digital.
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@) Piensay escribe.

Maria lleva en la mano tres
monedas distintas, todas de

un valor mayor que 10 céntimos.
Expresa con un numero decimal
el dinero que puede llevar

en la mano.




© :Qué hora marcara cada reloj digital?
Calcula y completa en tu cuaderno.

= 2 horas y 30 minutos después
= 3 horas y 45 minutos después

= 4 horas y 50 minutos despues

» * 2 horas y 15 minutos antes

= 3 horas y 30 minutos antes

} ® 4 horas y 40 minutos antes

G Expresa en la unidad que se indica.

= 983 meses en trimestres.
= 84 meses en cuatrimestres.

= 120 meses en semestres.

= 50 anos en lustros.
= 90 anos en décadas.
= 800 anos en siglos.

= 30 cuatrimestres en lustros.
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PARA LEER MAS - UN TEXTO INFORMATIVO

SECUENCIA DE TRABAJO

1° Lee un par de veces el siguiente texto.

Mas tiempo para leer

JA qué juegas?

ijJugar! Es lo que mas
les gusta a los ninos y
ninas de cualquier rin-
c6n del mundo. jAca-
so hay algo mejor?

En todas las culturas
existen juegos tradi-
cionales para los que
no es necesario nin-
gun juguete: solo un grupo de amigos y
amigas y muchas ganas de divertirse.

;Te gustaria conocer algunos de los juegos
mas populares de Africa?

Uno de los més conocidos es la mamba,
que es el nombre de un tipo de serpiente
africana, enorme y muy venenosa. Para ju-
gar se dibuja en el suelo un cuadrado
grande y se colocan dentro todos los parti-
cipantes. Entre ellos se elige al que sera la
mamba, que tendra que atrapar al resto.
Cada vez que coge a alguien, esa persona
se agarra por detras a la serpiente, de ma-
nera que el cuerpo de la mamba va hacién-
dose cada vez mas largo. Solo hay dos nor-
mas: nadie puede salir del cuadrado y solo
quien va en primera posicion, la cabeza de
la serpiente, puede atrapar. El juego acaba

cuando todos los par-
ticipantes han sido
capturados. El ultimo
que queda se convier-
te en la préxima mam-
ba y el juego vuelve a
comenzar.

Otro juego muy co-
nocido es el mbube
mbube (pronunciado «embubei embu-
bein), que es como se nombra al ledn en el
idioma zulu. Para jugar se elige a una per-
sona que seréa el le6n y a otra que sera un
impala, que es un tipo de antilope. El le6n
tendra que atrapar al impala. Los partici-
pantes se colocan en un circulo y en el
centro se sitian, con los ojos vendados, el
ledn y el impala. Entre todos guiaran al
ledn coreando su nombre: (;mbube mbu-
bel». Cuanto més cerca esté mbube del im-
pala, mas rapido y alto lo llamaran. Cuanto
mas se aleje, mas lento y bajito. El le6n tie-
ne un minuto para capturar al impala. Si lo
consigue, se elige un nuevo impala. Si no
lo atrapa, se elige un nuevo leon.

Ahora que ya conoces la mamba y el mbu-
be mbube, jte animas a jugar?



2° Realiza estas actividades sobre el texto.

9 Inventa un nuevo titulo que refleje el contenido del texto.

9 ¢Cuadles de estos animales se nombran en el texto? Escribe sus nombres.

0 Sin mirar el texto, clasifica estas normas segun el juego al que pertenecen.

mamba mbube mbube

* La persona que atrapa a los demas debe llevar los ojos vendados.

* Hay que dibujar un cuadrado en el que quepan todos los participantes.
» Solo la persona que va en primera posicion puede atrapar a los demas.
* Los participantes atrapados se convierten en perseguidores.

» Solo juegan dos personas a la vez, aunque los demas también participan.



